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Predstavitev NEOBVEZNIH IZBIRNIH
PREDMETOV

na OS Franceta Bevka Ljubljanao

Solsko leto 2023/24 .
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rs Ime neobveznega izbirnega predmeta: FRANCOSCINA

OSNOVNA SOLA
FRANCETA REVKA

ZAKAJ FRANCOSCINA?

Ker ...

* nitezka, saj nima dvojine in srednjega spola, ¢rko r malo pogrkujejo, ko izgovorijo ¢rki m in n, to storijo skozi nos in naglas je vedno na zadnjem
zlogu.

* tajezik govorijo ljudje po celem svetu kot materni ali uradni jezik;

* pri pouku usvojimo osnovno besedisce in jezikovne strukture, ki omogocajo sporazumevanje v vsakdanjih situacijah;

e spoznavamo francosko in frankofonsko kulturo ter civilizacijo;

* spoznavamo specialitete francoske kuhinje;

* se odpeljemo na jezikovno ekskurzijo v Francijo ali drugo francosko govoreco drzavo;

* v pouk vkljuéujemo igre, pesmi, interaktivne vsebine, delo s tablicami, branje knjigic, projektno delo ...;

* sodelujemo pri projektu Vivre avec le livre (Francoska bralna znacka);

* spoznavamo francoske Sansone in popularno francosko glasbo;

* si ogledamo francoski film;

* obiS¢emo Francoski institut v Ljubljani;

* se udelezimo Frankofonskega festivala;

* nastopamo na Solskih in izvenSolskih prireditvah.

Veliko francoskih besed Ze poznate. Ne verjamete?

Ali radi jeste ANANAS, BANANES, BONBONS, CHOCOLAT, SALADE, BROCOLI?

Ali se radi vozite z AVION, AUTOBUS, AUTOMOBILE, LIMOUSINE, TAXI, HELICOPTERE, CAMION, BARQUE, GONDOLE?

Ali greste v Zivalski vrt pogledat GIRAFES, CROCODILES, TIGRES, ZEBRES, PANDAS, KOALAS, KANGOUROUS, COBRA, CHIMPANZE?
Ali poznate kak$nega PROFESSEUR, DIRECTEUR, PHOTOGRAPHE, DOCTEUR, VETERINAIRE, CHAUFFEUR, PILOTE?

Se radi ukvarjate s SPORT: BASKETBALL, KARATE, TENNIS, PING-PONG, FOOTBALL, BOXE?

Ucenci: 4., 5., 6., 7., 8., 9. razred
Stevilo ur: 2 uri na teden
Mentorica: Jelka Perne
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»Hallo! Wie geht's ?«

Zagotovo ste vedeli, da veliko besed, ki jih uporabljate vsak dan,
npr. »Srauf«, »cukr« in »Zajfa«, prihaja iz nemscine?

Pri pouku nemscine se bomo naucili Se veliko vec!

Znanje nemscine postaja vse bolj pomembno, saj nam daje dobro popotnico za nadaljnje izobrazevanje
in poklicno pot. Poleg tega nam pomaga navezovati stike z drugimi ljudmi ter povea moZnost
zaposlitve.

O temah iz vsakdanjega Zivljenja se bomo v spros¢enem vzdusju ucili ob petju pesmi ter branju zgodbic,
v skupinah in parih bomo igrali igre vlog ter se lotili projektnega dela. Ucenje bo potekalo tudi s
pomocjo interaktivnih gradiv.

In Se:

* Spoznali bomo navade in obicaje nemsko govorecih drzav.

* Sodelovali bomo pri nemski bralni znacki in drugih natecajih ter se potegovali za priznanja in
nagrade.

* Ogledali si bomo nemski film.

Ucenci: 4., 5., 6., razred
Stevilo ur: 2 uri na teden
Mentorica: Karin Zunié¢



2

y/ v
m‘" Ime neobveznega izbirnega predmeta: SPORT
Neobvezni izbirni predmet Sport vkljuCuje predvsem tiste vsebine, ki v otrostvu
in mladostnistvu ucinkovito vplivajo na telesni in gibalni razvoj ucencey,
spodbujajo njihovo ustvarjalnost, hkrati pa so z vidika Sportno-rekreativnih
ucCinkov pomembne za kakovostno prezivljanje prostega Casa v vseh Zivljenjskih
obdobjih.

Neobvezni izbirni predmet Sport je razdeljen v_tri sklope:

e Sportne dejavnosti, usmerjene predvsem v razvoj sploSne (aerobne)
vzdrzljivosti (teki, dejavnosti na snegu, nordijska hoja, plavanje, aerobika,
kolesarjenje).

e Sportne dejavnosti, usmerjene predvsem v razvoj koordinacije gibanja,

ravnotezja, natancénosti in ustvarjalnosti (ples, hokejske igre, igre z loparji,
zogarija, cirkuske spretnosti, ravnotezne spretnosti, zadevanje tarc, rolanje),

e Sportne dejavnosti, usmerjene predvsem v razvoj razlicnih pojavnih oblik
moci (akrobatika, skoki, plezanje, borilni Sporti).

Ucenci: 4., 5., 6. razred
Stevilo ur: 1 ura na teden
Mentorica: Tina Pantic
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FRAN

V casih, ko so otrokom na voljo sodobne naprave (pametni telefoni, tablice, konzole in razlicne
igrice) se soo¢amo s pomanjkanjem racunalniskega znanja.

CIL) PREDMETA:

- pridobivanje osnovnega racunalniskega znanja,

- obvladanje dela z ra¢unalnikom,

- pravilna uporaba racunalniskih programov (Word, PowerPoint),

- algoritmi¢no razmisljanje - programiranje (Scratch).

RACUNALNISTVO 1: RACUNALNISTVO 2:

Ucenci bodo obvladali osnovno delo z Ucenci, bodo svoje znanje na podrocju algoritmicnega
racunalnikom in  pridobili  znanja iz razmisljanja v programu Scratch Se poglobili ter samostojno
racunalniskih programov, kot so: Slikar, Word, ustvarjali svoje prve racunalniske igre. Spoznali pa se bodo
PowerPoint, Scratch — programiranje. tudi z nerazumljivi zapisi sporocil (Sifriranje) ter spoznavali

nove programe kot na primer Ka

Uéenci: 4., 5., 6. razred
Stevilo ur: 1 ura na teden
Mentorica: Alma Galijasevi¢ Sabljakovic
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Izbirni predmet tehnika poglablja, razSirja in nadgrajuje predmeta naravoslovje in
tehnika v Cetrtem in petem ter tehnika in tehnologija v Sestem razredu. Predmet
omogoca ucencem poglobitev in sintezo nekaterih temeljnih znanj s tehniskega
podrocja in povezavo z drugimi predmetnimi podrod;ji. U

8./
Poudarek je na prakticnem delu in izdelavi

N
\
izdelkov, kjer ucenci obvladajo: uporabo orodja, / $
nacrtovanje, skiciranje in izdelavo izdelkov iz i S

papirnega gradiva, lesa in umetne snovi. - M, ﬁ‘/
.-
ki L4 ‘ ¢

POTREBSCINE: Tehnika 1, 2, 3, Izotech zaloZba.

Uéenci: 4., 5., 6. razred
Stevilo ur: 1 ura na teden
Mentorica: Alma Galijasevi¢ Sabljakovic
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Pri predmetu umetnost - gledaliska dejavnost je poudarjena metoda ucenja raziskovanje. U¢enec ob pomoci ucitelja prevzame
pobudo lastnega ucenja. Cilj gledaliSke umetnosti ni nauciti se, temvec doziveti.

Procesno delo se zacne z vajami za koncentracijo, koordinacijo, krepitev zaupanja v sebe, soigralca in skupino.

Skozi eksperimentiranje, kjer je laboratorij gledalis¢e, bodo ucenci:

- spoznali osnovne strukture gledalis¢a in dramskega besedila;

- usvojili osnovna igralska izrazna sredstva (telo, gib, glas, govor) in uporabo razli¢nih lutkovnih tehnik;
- razvili obcutek za prostor, govorno in telesno interpretacijo ter animacijo lutke;

- ustvarjali idejna besedila ter lastna dramska besedila;

- oblikovali zamisli za izdelavo lutk, po katerih lutke tudi izdelajo;

- razvili sposobnosti za individualno in skupinsko delo ter interakcije s soigralci, prostorom, likovnimi in drugimi prvinami predstave;
- krepili zaupanje in samozavest;

- improvizirali in ustvarjali krajse gledaliske/lutkovne prizore;

- doZiveto in estetsko poustvarili otroske/mladinske gledaliske/lutkovne predstave.

Preko gledaliskih tehnik bodo ozavestili drzo lastnega telesa, drzo soigralca in vpliva vseh zgoraj omenjenih dejavnikov na nas v
vsakdanjem zivljenju, vsakdani komunikaciji ...

Cilj bo ustvariti gledalisko predstavo.

Ucenci: 4., 5., 6. razred
Stevilo ur: 1 ura na teden
Mentorica: Mojca Planinc




